Повторения (цикли) 

Прости повторения с ^ог-цикъл 



СофтУни 

трейнърски екип 


Софтуерен университет 








Науе а Оиезйоп? 



5п.ао 

12344321 


Съдържание 

1. Увеличаване и намаляване на 
стойността на променливи 

2. Рог- цикъл 

■ Конструкция 



БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 
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Увеличаване и намаляване на 
стойността на променливи 









Увеличаване 




50РШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 


■ Инкрементиране -увеличаването на стойността на дадена 
променлива 

■ Извършва се чрез оператори за инкрементиране - префиксни и 
постфиксни 


Пример 

Име 

Резултат 

++а 

Пре-инкрементация 

Увеличава стойността с единица и връща "а" 

а++ 

Пост-инкрементация 

Връща "а" и увеличава стойността с единица 


■ Извършва се само върху променливи, които имат числена стойност 
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Увеличаване (2) 

■ Пре-инкрементация 

з.п* а = 1 ; 

сой* << ++а << епс11 

сой* << а << епс11; 

■ Пост-инкрементация 

1 П* а = 1 ; 
сой* << а++ << епс11 
сой* << а << епс11; 


\ / 







Намаляване 




50РШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 


■ Декрементиране - намаляването на стойността на дадена 
променлива 

■ Извършва се чрез оператори за декрементиране - префиксни и 
постфиксни 


Пример 

Име 

Резултат 

" 3 

Пре-декрементация 

Намалява стойността с единица и връща "а" 

3 " 

Пост-декрементация 

Връща "а" и намалява стойността с единица 


■ Извършва се само върху променливи, които имат числена стойност 
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Намаляване (2) 

■ Пре-декрементация 


1 ггЬ а = 1; 

сой! << --а << епс11; // 0 

сой! << а << епс11; // 0 

■ Пост-декрементация 
1 ггЬ а = 1; 

сой! << а-- << епс11; // 1 

сой! << а << епс11; // 0 






Повторения на блокове код 

Конструкция за -Рог-цикъл 


Повторения (цикли) - ^ог цикъл 


\ / 



50РШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 


В програмирането често пъти се налага да изпълним блок с 
команди няколко пъти 

■ За целта използваме цикли 


Ключова дума за 
конструкцията 


)нстр 


Начална 

стойност 


Крайна 

стойност 


■Рог ( 1 п 1 1 = 1; 1 <= 10; 1 ++) 

{ 


г 


Инкрементация 

на индекса (л.) 


сой! << "1 = " << 1 << епс11; 


} 



Тяло: блок от код за 
изпълнение (за повторение) 
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Числа от 1 до 100 

■ Напишете програма, която: 

■ Извежда числата [1,100], всяко на нов ред 

■ Решение: 



50РШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 


■Рог ( 1 п 1 1 = 1; 1 <= 100; 1++) 

{ 

сой! << 1 << епс11; 

} 


Тестване на решението: Н1:Ш5://|идее.5о1 : Шт.Ь8/Соп1:е51:5/Ргас1:1се/1пс1ех/532#0 
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Числа до 1000, завършващи на 7 



БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 


■ Напишете програма, която: 

■ Извежда числата [1,1000], които завършват на 7 

■ Решение: 


■Рог ( 1 п 1 1 = 0; 1 <= 1000; 1++) { 
1-р (1 % 10 == 7) { 
сой! << 1 << епс11; 

} 


Тестване на решението: НЦр5://шс1ее.5оКит.Ье/Соп1:е5{:5/Ргас1:1се/1пс1ех/532#1 
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Числа до 1000, завършващи на 7 (2) 



БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 


■Рог (±п± 1 = 7; 1 <= 1000; 1 += 10 ) 

{ 

сой* << 1 << " "; 

} 
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А$СМ таблица 



БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 


■ Символите, които използваме се представят като числа 
■ Поместени са в А5С11 таблицата 

■ Примери (знак и неговата А5С11 стойност): 


а 

Ф 

97 


А 

Ф 

65 







@ 

Ф 

64 


+ 

Ф 

43 


Пълна информация за А5С11 
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Всички латински букви - условие ^^ роимРАТЮМ 

■ Напишете програма, която: 

■ Извежда буквите от латинската азбука: [а., 2] 

■ Решение: 


■Рог (сИаг 1е±±ег = 'а'; 1еИег <= ' 2 '; 1е±*ег++) 

{ 

сой* << " " << 1е**ег << епс11; 

} 


Тестване на решението: НЦр$://|ис1ее.5оКит.Ье/Соп{е5{:5/Ргас1:1се/1пс1ех/532#2 
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Всички латински букви (2) 



БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 


■ С помощта на А5С11 ТаЬ1е можем да решим задачата по още 
един начин. 

■ Решение: 


■Рог (сИаг 1 = 97; 1 <= 122; 1++) 

{ 

сой* << 1 << епс11; 

} 


Тестване на решението: НЦр$://|ис1ее.5оКит.Ье/Соп{е5{:5/Ргас1:1се/1пс1ех/532#2 
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\ / 


Сумиране на числа - условие 


БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

3^1 ро1жоатюм 


■ Напишете програма, която: 

■ Прочита цяло число(п) от потребителя 

■ Прочита п последователни пъти числа и ги сумира 

■ Извежда пресметнатата сума 


■ Примерен вход и изход: 










Сумиране на числа - решение 

1 П* питЬег; 

С 1 П >> питЬег; 

1п1 Бит = 0; 

■Рог (з.п* 1 = 0; 1 < питЬег; 1++) 

{ 


\ / 



БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 


ро^апои 



Можем да четем 
данни в цикъл 






л.п* сиггеп*_пит; 

С 1 П >> сиггеп*_пит; 

Бит = Бит + сиггеп*_пит; // 5ит += пит 


} 


сой* << Бит << епс11; 


Тестване на решението: НИ:р$://|ис1ее.50< : Шп1.Ье/Соп1:е515/Ргас1:1се/1пс]ех/532#3 


18 



\ / 


На й-гол я лло число - условие 

■ Напишете програма, която: 

■ Прочита цяло число(п) от потребителя 

■ Прочита п последователни пъти числа 

■ Намира най-голямото измежду тях 

■ Примерен вход и изход: 

~2 I Г100 

100 
99 











Най-голямо число - решение 

1 П 1 п, питЬег; сл.п >> п; 

1|гЬ тах = 1МТ_М1М; 

■Рог (1111 1 = 1; 1 <= п; 1++){ 
С 1 П >> питЬег; 

1-Р (питЬег > тах){ 
тах = питЬег; 

} 

> 

сой! << тах << епс11; 


Тестване на решението: 


ийве. $оР 1 ип 1 .Ь 


\ / 



#впс1ис!е <сМт 1$> 


Соп1:е51:5/Ргас1:1се/1пс1ех/532#4 
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Най-малко число - условие 

■ Напишете програма, която: 

■ Прочита цяло число(п) от потребителя 

■ Прочита п последователни пъти числа 

■ Намира най-малкото измежду тях 

■ Примерен вход и изход: 

~2 I [99 

100 
99 











\ / 


■ ■ ч-г __ А-Л-50РШАРЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Най-малко число - решение--— — и 


11тЬ п, питЬег; 

С1П >> п; 

1П* Ш1П = 1МТ_МАХ; 

//ТОРО: 11зе 1о§: с злж 1аг Ъо "Мах питЬег". 



Тестване на решението: ЬИр5://|ис1йе.5о1 : 1:ип1.Ьй/Соп1:е51:5/Ргас1:1се/1пс1ех/532#5 








Повторения на блокове код 

Работа на живо в клас (лаб) 



Задачи с цикли 

Техники за използване на ^ог-цикли 





Лява и дясна сума - условие 



50РШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 


■ Напишете програма, която: 

■ Прочита цяло число(п) от потребителя 

■ Прочита последователно 2 *п числа 

■ Проверява дали сумите на левите п и десните п числа са равни 

■ При равенство извежда "Уе5"и сумата, в противен случай - "N 0 " и 
разликата (изчислена като положително число) 
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п |л\ __ Г\, А- БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Лява и дясна сума - условие - Ц юцмратюм 

■ Примерен вход и изход: 
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Лява и дясна сума - решение 



БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 


1 п 1 питЬег; 

С 1 П >> питЬег; 

1 п 1 1е-Р*_5ит = 0; 

■Рог ( 11 гЬ 1 = 0; 1 < питЬег; 1++) 

1П1: сиггегг1:_пит = 0; 

С 1 П >> сиггеп1:_пит; 

1е-Р1:_5ит += сиггеп1:_пит; 

// ТСЮО: геас1 апс1 са1си1а!е 1Ье Г1§1тЬ_5ит 

Тестване на решението: ИТТр5://|ис1ае.5оР1:ип1.Ье/Со1т1:е51:5/РгасТ1се/1пс1ех/532#6 







И (1е-Р1_5ит == Г1§1гЬ_5ит) 
сой! << "Уез, Бит = " << 

е1зе 

1п1 сИ-р-Р = аЬзСХе-Р^Бит 
сои^ << "N 0 , сИ-Р-Р = " << 


Г1§1гЬ_5ит << епс11; 


■ Г1§1гЬ_5ит); 
сИ-р-Р << епс11; 




■ ■ / _/О\-50РТМРЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Четна / нечетна сума - условие^^^ - Ц юцмратюм 

■ Напишете програма, която: 

■ Прочита цяло число(п) от потребителя 

■ Прочита последователно п на брой числа 

■ Проверява дали сумата на числата на четни позиции е равна на 
сумата на числата на нечетни позиции 

■ При равенство печата "Уе5" + сумата; иначе печата "N0" + 
разликата (положително число). 
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■ ■ / 1л\ _/^\-50РТМКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Четна / нечетна сума - условие (2) ^роумоАпом 

■ Примерен вход и изход: 
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Четна / нечетна сума - решение^-^ 1 ^ 'оцмЬатюм 

11 гЬ питЬег; с1п >> питЬег; 

11гЬ ос1с1_5ит = 0; 

11гк: еVеп_5и^п = 0; 

■Рог ( 11 гЬ 1 = 0; 1 < питЬег; 1++) 

{ 

11 гЬ сиггеггЬ_пит; с1п >> сигге 1 гЬ_пит; 

1-Р (1 % 2 == 0) еуеп_5ит += сиггеггЬ_пит; 
е15е ос1с1_5ит += сиггеп*_пит; 

} 

// Т(ЮО: рг1п1 1Ье зит / сИ-р-Регепсе 


Тестване на решението: ЬИр5://|ис1ее.5о1 : 1:ип1.Ье/Соп1:е51:5/Ргас1:1се/1пс1ех/532#7 
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Сумиране на гласните букви - условие 

■ Да се напише програма, която въвежда текст (стринг) 

■ Отпечатва сумата на гласните букви според таблицата по-долу: 

а е I о и 


1 2 3 4 5 


■ Примери: 

Не 11 о | ^ [б] (е+о = 2+4 = 6) \ь± | ^ [з] (| = 3) 

ЬатЬоо 9 (а+о+о = 1+4+4 = 9) Ьеег 4 (е+е = 2+2 = 4) 
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Сумиране на гласни букви - решение 


\ / 



БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 


51:г1п§ 1при1; 

§е*1л.пе(сз.п., 1 при*); 

11гЪ зит = 0; 

■Рог ( 1 П*Ь 1 = 0; 1 < л.при*.1еп§*11(); 1 ++) 



Можем да вземем 

дължината на 
текста 


г 


змИсН (з.при*[з.]) { 
сазе 'а': зит += 1; Ьгеак; 
сазе 'е'; зит += 2; Ьгеак; 

// Т(ЮО: Ас1с1 сазез -Рог о^Иег Уоме1з. 

> 

сой* << зит << епс11; 


Можем да вземем 
символ по индекс 


Тестване на решението: Н{ф5://|идее.5о1Тит.ЬЕ/Соп1:е5<:5/Ргас1:1се/1псюх/532#8 
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Функцията ри(сНаг 

■ Използва се за принтиране 

■ на буква 

сНаг = 'а'; 

риТсИаг(1е1:1:ег); 
соиТ << епс11; //а 


сИаг 1е±1ег = 'А'; 
ри^сНаг^е^Тег); 
соиТ << епс11; //А 





на символ 


сНаг зутЬо1 = 
ри*сНаг(5утЬо1); 
сой* << епс11; //$ 


сНаг зутЬо1 = ' * '; 
ри*сИаг(5утЬо1); 
сой* << епс11; //* 





■ Когато дължината е повече от един символ 
или буква принтира последния срещнат. 



БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 


сНаг 1е±1егз = 'АВСР'; 
ри^сНаг^е^егБ) ; 
сой* << епс11; //Р 


сИаг 5утЬо15 = 
ри*сНаг(5утЬо15) ; 
сой* << епс11; //% 
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_ 4 1 

- Г^\" 50РШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

„ г Р01ЖРАТЮМ 

Принтиране на поредица от букви ^- 


сИаг 1е**ег5[] = "АВСО"; 

■Рог (л.пТ 1 = 0; 1 < за-гео-РСХе^егБ) - 1; 1++) 

{ 

ри^сИаг ( 1е1: ■ЬегБ [ 1 ] ); 

} 

соиТ << епс11; //АВСР 





Преобразуване на малки и големи букви 

■ От големи към малки - *о1омег 


сНаг 1е**ег = 'А'; 
ри*сНаг(*о1омег(1е**ег) ) ; 
сой* << епс11; //а 


■ От малки към големи - *оиррег 


сНаг 1е**ег = 'а'; 
ри*сНаг(*оиррег(1е**ег) ) ; 
сой* << епс11; //А 





Еднакви думи - условие 



БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 


■ Напишете програма, която: 

■ Прочита две думи от потребителя 

■ Проверява дали те са еднакви(без да има разлика между 
главни и малки) 

■ При равенство печата "уез"; иначе печата "по" 
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Еднакви думи - условие (; 

■ Примерен вход и изход: 



\ / 
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Еднакви думи - решение 



\ / 


БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

3^1 ро1жоатюм 


5*гз.п8 могс1_опе, могс^мо; 

С 1 П >> могс1_опе >> могс1_1мо; 

■Рог (сНаг 1 = 0; 1 < могс1_опеЛеп^ИО; ++3.) { 
могс 1 _опе[ 1 ] = *о1омег(могс1_опе[з.] ); 
могс1_{мо[1] = 1:о1омег(могс1_'Ь\ю[1] ); 

} 

1-Р (могс1_опе == могс1_'р1л/о) сой* << "уез" << епсИ; 
е15е сой* << "по" << епсИ; 
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Задачи с цикли 

Работа на живо в клас (лаб) 







Какво научихме днес? 



50РШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 


■ Можем да инкрементираме/декрементираме числови 
стойности 


1 п 1 : а = 

1; 



сой!: << 

--а << епс11; 

// 

0 

сой!: << 

а++ << епс11; 

// 

0 

сой!: << 

а << епс11; 

// 

1 


■ Можем да повтаряме блок код с -Рог-цикъл: 

■Рог (512е_1: = 1; 1 <= 10; 1++) 

{ 

сой! << "1 = " << 1 << епс11; 

} 
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Какво научихме днес? (2) 



50РШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 


■ Можем да четем поредица от п числа от конзолата: 


уаг п; 

С 1 П >> п; 

■Рог ( 1 гтЬ = 0; 1 < п; 1 ++) 

{ 1 гтЬ пит; с1п >> пит; ...} — 

ТООР$ 

■ Можем да вземем символ по индекс от текст ^— ◄— 


5*гз.п§ *ех* = 'Чех*"; 
сИаг зутЬо1 = ЧехЧ [2] ; 
сой* << БутЬо! << епс11; // х 
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Какво научихме днес? (3) 



БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 


■ Можем да четем един символ или буква от конзолата: 


сНаг 1е*1ег = ' Ь'; 
ри^сНаг^е^ег); 

сой* << епс11; //Ь 


сИаг зутЬо1 = ' Л '; 
ри*сИаг(5утЬо1) ; 
сой* << епс11; // л 
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1мОЕА\/Р 


Т | Зо^шагеСгоир 

до 'т§ /( Г!§Ь( 


Повторения (цикли) 


50РШАКЕ 1ЛЧ1УЕК51ТУ 

. РОУМРАТЮМ 


©БтагИТ ■КОГПТОН 

50С1А1_ МЕ01А МАРКЕТ11МС АТ 5СА1.Е Н I 


А 

<1Л1хорт 

V 


Х55оГ(;шагв 


зурЕРнозимсгва 


1МРКАС1$Т1С$ 

ОЕ316М / ОЕХ/ЕЮР / ЕХРЕР1Е1ЧСЕ 


ИПо$://5о1 : 1:ип1.Ье/соиг$е$/ргоегатт1пе-Ьа$1С$> 















Лиценз 

■ Настоящият курс (слайдове, примери, видео, задачи и др.) 
се разпространяват под свободен лиценз " Сгеа^уе Соттопз 
АШ|Ьи1юп-МопСоттегаа1-5НагеАПке 4.0 1п1егпа1юпаГ 



БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 



Благодарности: настоящият материал може да съдържа части от следните източници 
■ Книга " Основи на програмирането със С#" от Светлин Наков и колектив с лиценз СС-ВУ-5А 
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Безплатни обучения в СофтУни 

■ Фондация "Софтуерен университет" - зо^ит.оге 

■ Софтуерен университет - качествено образование, 
професия и работа за софтуерни инженери 

■ зоКит.Ье 

■ СофтУни @ РасеЬоок 

■ ^асеЬоокхот/5о1 : 1:\/уагеЦтуег5И:у 

■ СофтУни форуми - югит.Бо^ит.Ь 




50ГПЛ/АКЕ 

1Л\ПУЕР51ТУ 

* 

РОКУМ 






